
SMK Taruna Kota Pekanbaru memiliki 

jurusan Desain Pemodelan dan Informasi 

Bangunan yang diminati banyak siswa, 

sehingga setiap tahun menghasilkan lulusan 

yang siap bekerja sebagai teknisi atau drafter 

di perusahaan digital. Mereka juga bisa 

melanjutkan ke program arsitektur di 

perguruan tinggi, karena kedekatan jurusan 

Desain Pemodelan dan Informasi Bangunan 

dengan bidang tersebut. 

 Perkembangan ilmu pengetahuan dan 

teknologi dalam dunia pendidikan saat ini 

semakin berkembang, berbagai macam 

pembaharuan dilakukan untuk meningkatkan 

kualitas dan kuantitas pendidikan sehingga 

mampu mengimbangi dan berperan dalam 

persaingan global. Pada pembelajaran yang 

berbasis program komputer. Dimana mata 

pelajaran tersebut menggunakan kurikulum 

spectrum. Demi kelancaran program ini, daya 

tangkap siswa terhadap materi pelajaran 

permodelan 3D harus dimaksimalkan. 

Sehingga untuk memperoleh hasil tersebut, 

salah satu alteratif yang dapat dilakukan 

adalah dengan cara membuat media 

pembelajaran melalui sosialisai aplikasi 

Sketchup dan V-Ray. 

Salah satu program yang dicanangkan 

oleh pemerintah melalui kementrian 

pendidikan dan berimplikasi pada persyaratan 

kompetensi yang tinggi untuk memasuki 

dunia kerja, menyebabkan perlunya 

dilakukan usaha kemitraan dengan SMK 

yang menjadi salah satu penghasil tenaga 

kerja terampil di dunia industry digital, juga 

menjadi latar belakang kenapa tamatan SMK 

perlu memiliki keahlian khusus dibidang 

tersebut. 

Dalam rangka mewujudkan amanat 

tujuan pendidikan kejuruan tersebut, salah 

satu strategi yang akan dilaksanakan oleh 

Direktorat SMK adalah fokus pada 

peningkatan kualitas pendidikan SMK 

sebagai pusat pengembangan pusat 

keunggulan (Center of Excellence) yang 

nantinya dapat menjadi Sekolah Penggerak 

yang mampu mendemonstrasikan 

kepemimpinan pembelajaran (instructional 

leadership) terutama dari kepala sekolah 

beserta guru di dalamnya. Sekolah-sekolah 

ini akan menjadi penggerak untuk 

meningkatkan kualitas hasil belajar siswa. 

Untuk dapat mewujudkan hal tersebut 

diperlukan sarana dan prasarana yang 

memadai untuk mendukung terlaksananya 

kegiatan pembelajaran bermutu. 

SMK Taruna Pekanbaru telah 

ditetapkan sebagai salah satu SMK Rujukan 

serta mendapat kepercayaan untuk 

mengembangkan SMK Pusat Keunggulan 

pada Program Keahlian Desain Permodelan 

Informasi Bangunan. Untuk membenahi 
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sekolah menuju Pusat Keunggulan diberbagai 

bidang dibutuhkan sebuah perencanaan 

pengembangan sekolah yang bagus, terukur, 

terjangkau dan berhasil guna dari semua 

komponen, yaitu sekolah dituntut mampu 

membuat rancangan peta jalan 5 tahun yang 

mencakup komponen; (1) Kemitraan, (2) 

Pengembangan kurikulum dan pembelajaran, 

(3) Meningkatkan kualitas dan kompetensi 

SDM, (4) Mengembangkan Tata Kelola 

manajemen yang baik, serta (5) Menyusun 

master plan sarana prasarana sekolah menuju 

advance workshop sesuai standar industri, 

dengan harapan SMK akan mampu 

mengembangkan pendidikan kejuruan yang 

semakin relevan dengan tuntutan kebutuhan 

masyarakat yang senantiasa berubah sesuai 

perkembangan Dunia Kerja digital. 

 

METODE 

 Adapun metode yang akan dilakukan    

untuk mencapai hasil yang diharapkan dalam 

kegiatan pengabdian ini adalah : 

a. Tahapan Awal 

o Tim pengabdian melakukan koordinasi 

pada pihak sekolah SMKN Taruna Kota 

Pekanbaru khususnya jurusan Desain 

Pemodelan dan Informasi Bangunan 

dalam rangka pelaksanaan. 

o Melaksanakan proses izin. 

o Melakukan study awal terhadap 

program yang akan di sosialisasikan. 

o Persiapan modul dan bahan Presentasi. 

b. Tahapan Pelaksanaan 

o Melakukan Perkenalan kepada siswa 

SMK Taruna Pekanbaru mengenai 

penggunaan Software 3D Google 

Sketch-Up 2020 dan V-Ray 2015 

o Melakulan pelatihan dengan pembuatan 

contoh bentuk rancangan pebuatan 

bentuk atap bangunan. 

o Melakukan demo penggunaan software 

Google Sketch-Up 2020 dan V-Ray 

2015. 

c. Tahapan Evaluasi 

o Melakukan pemberian kuisioner untuk 

melihat sejauh mana pemahaman 

perserta serhadap kegian yang 

dilakukan. 

o Monev dari hasil sosialisasi untuk 

mengukur sejauh mana tingkat 

kerjasama terhadap bantuan yang 

diberikan oleh tim pengabdian. 

 

HASIL  

 Pelaksanaan kegiatan ini menghasilkan 

pelatihan aplikasi Sketchup dan V-Ray 

dengan cermat, memberikan pemahaman 

mendalam kepada peserta. Setiap peserta 

berlatih langsung dan berkesempatan untuk 

berdiskusi. Hasil karya siswa menunjukkan 

peningkatan pemahaman dalam penggunaan 

aplikasi digital. 

 Mentor-mentor dalam pelatihan 

memberikan materi dengan seksama dan 

terukur serta pendampingan, sehingga 

peserta mendapatkan memahaman yang 

cukup akuran dalam penggunaan aplikasi 

digital. 

 Hasil dari pelatihan ini memberikan 

pemahaman mendalam kepada setiap 

peserta cukup detail dalam setiap tinggkatan 

masing-masing, peserta juga mendapatkan 

pengalaman baru dalam penggunaan 

aplikasi dari sebelumnya, sehingga 

mengetahui sejauhmana pemahaman peserta 

sebelum dan sesudah mengikuti pelatihan 

tersebut. 

 

PEMBAHASAN  

 Tahapan awal dilakukan dengan 

perkenalan antara pemateri dan peserta, pada 

tahapan ini juga dijelaskan kenapa 

pengabdian ini dilakukan kepada SMK 

taruna Pekanbaru. Selanjutnya juga 

dilakukan penjelasan metode yang 

dilakukan pada setiap tahapan pelaksanaan 

nantinya seperti terlihat pada gambar 1 

dibawah. 

 
Gambar 1. Acara Pembukaan dengan 

perkenalam secara keseluruhan 
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  Setelah dilakukan tahapan perkenalan 

maka selanjutnya pelatihan pembuatan bentuk 

dengan membuat contoh rancangan 

pembuatan atap pada bangunan, seperti yang 

disajikan pada modul gambar, dan juga 

prosesnya bisa dilihat pada gambar 2 dan 3 

dibawah. 

 
Gambar 2. Peserta Memulai Pelatihan 

 
Gambar 3. Peserta Mendapatkan Arahan Dari 

tutor 

  Pelaksanan dilakukan dengan cermat 

dan teliti sehingga peserta mendapatkan 

pemahaman mendalam dalm setiap contoh 

implementasi setiap objel yang dibuat saat 

pelatihan. Setiap peserta diberikan waktu 

untuk mebuat secara langsung dan 

menyampaikan pertanyaan mengenai proses 

yang dilakukan, pada tahapan ini perserta 

terlihat antusias dalam proses berjalan. Dari 

hasil setiap tahapan yang dilalui tim tutor 

selalu melihat hasilnya dan melakukan 

evaluasi pada setiap tahapan.   

  Semua tahapan tersebut diberikan 

penjelasan dengan terperinci sehingga 

perserta bisa memahami lebih mudah. 

Pencapaian ilmu dalam gambar digital bisa 

dilihat dari hasil karya mereka masing-

masing. Setiap peserta melakukan prosesnya 

dengan melihat langsung tahapan pada 

modulnya yang telah diberikan pada gambar 4 

dibawah. 

 
Gambar 4.  Peserta melihat panduan dari 

modul yang 

  Setiap peserta juga diberikan waktu 

untuk saling berdiskusi dalam setiap tahapan 

pelaksanaan terlihat pada gambar 5 dibawah. 

Pada tahapan behih lanjut diberikan waktu 

kepada peserta untuk membuat dan bekerja 

sendiri sehingga terbiasa dalam penggunaan 

aplikasi digital tersebut. 

  Pada tahapan akhir hasil kerja 

perserta kita lihat secara acak, sehingga 

melihat sampai dimana keberhasilan dalam 

memberikan penjelasan kepada peserta, apa 

bila terjadi kekurangan dalam hasilnya kita 

akan bantu menjelaskan secara berulang 

kepada peserta sehingga pemahaman yang 

didapat lebih akurat. 

 
Gambar 5.  Peserta diskusi dalam setiap 

tahapan 

  Selanjutnya pada akhir kegiatan kita 

memberikan semacam motifiasi kepada 

peserta, yaitu dalam bentuk hasil karya 

mahasiswa Arsitektur Universitas Lancang 

Kuning, dalam penggunaan aplikasi 

Sketchup & V-Ray terlihat pada gambar 5 

dibawah. 
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Gambar 5:  Demo Karya Mahasiswa Tugas 

Akhir Arsitektur 

  Objek yang di demokan adalah berupa 

tugas akhir dalam bentuk model 3 dimensi dan 

animasi, ini akan bemberikan harapan kepada 

siswa untuk bisa mengenal lebih jauh tujuan 

pelatihan ini. 

  Setelah semua tahapan dilakukan 

maka dilakukan evaluasi dan pemberian 

apresiasi kepada siswa yang dianggap aktif 

dan cakap dalam mengikuti pelatihan tersebut. 

Pada tahapan evaluasi diberikan kuisioner 

untuk melihat sejauh mana pemahaman 

peserta dalam melihat lingkup pelatihan ini 

serta melihat seberapa besar pelatihan ini 

berpengaruh kepada siswa untuk 

mengembangan karakter mereka kedepan. 

  Pada tahapan pemberian apresiasi 

siswa dipilih oleh mentor untuk mendapatkan 

hadiah sebagai motivasi bagi peserta yang lain 

yang dipilih langsung oleh mentor terlihat 

pada gambar 6 dibawah. 

 
Gambar 6.  Peserta diskusi dalam setiap 

tahapan 

  Beberapa poin yang menjadi hasil dari 

kuisioner sebagai berikut: 

1. Siswa mendapatkan informasi yang 

lebih detail tentang penggunaan 

aplikasi. 

2. Siswa mendapatkan pendalaman 

menggunakan aplikasi dengan 

perintah-perintah simple. 

3. Dalam menggunakan aplikasi siswa 

bisa mengetahui sampai sejauh mana 

aplikasi tersebut bisa digunakan. 

4. Siswa merasa banyak informasi yang 

baru dalam penggunaan aplikasi. 

5. Siswa merasakan dapat ilmu yang 

baru dalam pengngunaan ampilasi. 

 

 

SIMPULAN  

 Berdasarkan hasil pengabdian dari 

tim, disimpulkan bahwa pelaksanaan 

pengabdian ini sangat bermanfaat bagi siswa 

karena siswa mendapatkan informasi yang 

lebih banyak dari sebelumnya, hal tersebut 

juga memberikan motivasi pada siswa untuk 

terus belajar memperdalam penggunaan 

aplikasi dengan baik. Penggunaan aplikasi 

yang baik dapat menghasilkan kinerja yang 

bagus sesuai yang di inginkan pengguna. 
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